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ATENQAO 


For favor, leia o aviso abaixo antes dc jogar seu Wdeo game ou anle.s de 
pcnnitir que seus Qihos comecem a jogat 

Existe um tipo raro de epilepsia, denominado fotossmsiveL que pode ser 
cstimulado por Yaria§6es luminosas mtermii«iies. atifracSn de luz da 
tela de telcvisao. computador. luz estroboscdpica ou raios de sol 
passando airavcs de folhas e galhos dc arvoces. A qiikpsia e uma doen?a 
que pode on nao estar manifestada. Por isso. para minimizar qualquer 
risco. pedimos que tome as precaufocs abaixo: 

Antes de Usar: 

- Sc voce ou algudm de sua famflia ja teve algum t^w de epilepsia ou 
pcrda de seoiidos quacdo exposio a variagdes luminusas. consulte seu 
medico antes de jogar. 

- Sente-se no mi'nimo a 2.5 metros da tela da televisao. 

- Se vocc cstiver can.sado ou river dormido pooco. descansc e so volte a 
jogar quando esliver compktaincnE lecuperado. 

- Tenha ceneza de que o quano em que sTxre esta jogando 6 bem 
iluminado. 

- Utilize a menor tela dc telcvisao possivel para jogar (de profcrfincia 14 
polegadas). 

Durante o Jogo: 

- Descanse pelo menos 10 minutos por bora quando voce estiver 
jogando videogame. 

- Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video game. Se voce 
ou seus filhos .sentirem alguns sintomas cohk) vertigem. visao alterada, 
contragoes nos mu.sculos ou olhos. perda de conscifincia. 
de-sorientagao, qualquer movimenio involuntario ou convulsoes, pare 
de jogar imediatamente e consulte seu m&lico. 


Como Colocar o Cartucho 
no Master System 

1. Certiflque-se de que o MASTER SYSTEM esteja des- 
ligado. Conecte o joystick 1. 

2. Coloque o cartucho Bonkers no console {veja figure), 
conforme explica o manual do MASTER SYSTEM. 

3. Ligue 0 MASTER SYSTEM. Se nada aparecer na tela, 
desllgue o aparelho e verifique se o cartucho est^ bem 
colocado. Depois ligue-o novamente. 

4. Bonkers e para 1 jogador. 

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho 
enquanto o MASTER SYSTEM estiver ligado. 


OPCOES DE CONFIGURAUO 


0 (nenu de opes § o primeiro o oporecei. PfsssiofK o Boloo 0 pom cifro ou para 
baixo para mover a seta para quoiquec selpa. 


HIGH SCORE 

Mostra a pontuacoo maxima obtida no jogo. 

CLUE PAGE - Pagina das Pistos 

Pressione o botoo Start (Inido) para ver uma ^ dos eievodcires de forca e qual as 
suas fun^oes. Por exempio, voci percebed que pode coletarpkies para errcontror a 
pista. Pressione Start (Inido) novomente pom voitor oo menu de opcoes. 

DIFICULDADE 

Pressione o Botoo D para o esquerda ou prra o dir^ pora mudar o nivel de drfi* 
culdode do jogo. Jogue nos nfveis CLUB (&i) ou HARD (cSHd). Na op^oo HARD 
voc§ encontra caros mous oindo mds fortes e piedsa etKontror oinda mois picles. 

JOGAR 

Pressione Start (Inido) pora inidar o jogo. 


MANOBRAS ESPECIAIS 
DO BONKERS 
GOLPE COM 0 TRASEIRO 

Esmogue os cores mous soitando em suos cobeus! 

• hessione Bot0o 2 pore pulor. 

• Pressione o Botbo D para o dir^ ou esquerdo 
pora mover Bonkers. 

• Use os cams mmis como irampolim pora olcancor 
lugores altos. 



ATAQUE DA TORRADEIRA 

A torrodeiro To«i Toasts e umo poderoso mdquit^o de derretim«ito. Encontre todos 
OS ajos pecQS iras feses-bSnus e vo^ poderfi us&^a para combaler Madame OueiTh 
Disse no ultima lose. Eki reolmentefaz ascoisas esquentarem! 

• ftes«one o Botoo 1 e o Botoo D pora o direiJo ou esquerdo [nra socor a Toon 
Toaster. 

• Pressione o Botoo D em quolqu^ direpao pora fozer o mira. 

• Presaone o Botoo 2 pora di^rar. Segure o botoo paro (^ter tiros inlnterruptos. 

• Presaone o Botoo 1 pora tiror a Toon Toosfer de iodo. 


NOIA: A DNICA vez qus voce pode usof o Toon Toaster e gvondo voce estner 
li/tando com Madame Quem^isse na ultima fase. 



ESTAR EM APUROS E DUREZA! 

Desenhos e tropalhcdos. Eles parecem sempre camiihor juntos. A nefosto Modome 
Ouenvfiisse esto criondo novas atro^es poto seu Museu de Cera. Mas, oo inv§s de 
estdtuQs, do esto usondo bonecos reals! Urn ropldo joto de spray de cero e, voild, 
artede bonecos insfcntfineo! 

A mois recente coptura de Madame d, ningudm menos qoe, Ludcy f^quell A velho 
molvado e enrugodo estfi o usando como ko poto otroir o insuspeitdvel Bonkers 
para seu covil. Ela quer Bonkers cmno parte integrrsrte de sua bonenda coIkoo! 
Lucky jo recebeu uma camoda de cm. Se Bonkers ndo resgotcHo a tempo, ele rece- 
berd suo s^undo camoda de cero e se trortsformord iHima estntua! Yeow! 

Lxiste uma dara esperonpo nesso 
escura confusoo. Enquonto era orros- 
tado pelo museu, lucky derramou urn 
pole de pkles pelo caminho. Agora 
tudo que Bonkers tern a fozet e 
seguir a trilbc de pides atd encontrar 
seu componheiro. 

CoTTt ajuda dos amigos Toots, Foil- 
Apart Rabbit, Manlyn entre outros. Bonkers pode odtor e reunir as pecos da Toon 
Toaster. Ele pode usar esso torrodeira para iutor com o dtefe final e desencercr 
Lucky! Exceto pelo foto dos pides estorem espothodos oli, oqui, em todo a poite... 
E 0 fdbricQ de cero da Madame QuemDisse estor produ^ndo m boro extra... E a 
cnmado final de cm «t6 quase ficando pronto! 



FORCV & VIDAS 



Fique de oiho em dois importontes iters no lopo do feio. Eles soo: 

BARRA DE FORQA 

A barra colondo indica o fop de Bonkers. Ele estd em melhores condi^oes quondo 
0 borro estd completo. Elo diminui code vez qoe os coros mous ocertom Bonked, e 
pode ropidamente desopcrecer. Ndo dsixe iso ocontecer! Ande, coto ou pole sobie 
os power-ups (oumentodores de forpo] poro recorregor sue borro de forco. 

VIDAS 

Isto indko o numero de tsntotivos que voc§ tem poro resgetor Lucky. Code vez que 
suo barm de fop se esgoto voc§ perde umo vido. Se vh§ perder todos. Bonkers e 
Ludy se tomoroo cero poro sempte! (Ou otd vo{§ jogor novomente) Procure pelos 
power-ups de Bonkers poro conseguir mois vidos. 


SIGAATRIIHA DE PICLES! 

[nquanto a ordiloso Madome Quem-Disse carregcvo lucky 
para a fdbnca de cero, ele derramou um pote ds pictes! Os 
pldes rolarom pelo camirho eforam cobertos com cero. Alguns 
deles estoo ote presos nos paredes! E suo missdo encontror e 
pegar todos os pickles de coda lose. Eles o levoroo poro a 
sardc - para mais proximo de Lucky! Alguns picles sdo facets de encontror. Se voc§ 
ndo tern certeza de onde procunir, pressione Stort poro ver a BOssolo de Picles. A 
seto oponto poro que lodo estd o [^es mru prdximo. Sobte a biissola vocS verb o 
numero de picles que oinda precisam ser encontrodos. 




Pressionando Start (Intdo) vocg tombem pousa a opdo e exibe suo pontuacao no 
jogo. Pressione Start (Inido) novomente para prosseguir jogando. 

LEMBRE-SE: Encontror TODOS os picles e a UNICA maneiro de encontror o soldo poro 
G prordmo fose. 





REFORCO PARA A A^O! 

Manlenho Bonkeis em forme pegondo esses power-ups nos tenebrosos sales de 
Madame Quem^isse! 





Distintivo misterioso 
MttfSin umosupeso! 



Fumegarte chicoros 
de clwcolafe qiente 
tambem devolvem al- 
guma forfo. 



Distintivos rodopian- 
tes 0 recotnpensam 
com pontos exlios 


Folios de pizza reci- 
perom completamen- 
te 0 force de Bonkers, 
nSo importo o quanto 
baixo elo estiver. NSo deixe esses 
fatios possarem em bronco! 




Bonkeis Ihe do mois 
umo vide, ou sejo, 
mois chances de 
veneer! 



Escorregue numa cosco de banana, e Bonkers se lornorfi invenef 
vel enquonto estiver escorregando. Agom destnic esses cams 
mnus! "Nenhum desenho resiste a umo Kcorregoda no cosca de 
banano!" 


0 PELOTAO DE BONKERS 

Alguns dos companheiros de 
Bonkers plonejoram entror no 
Museu de Cero. Tools, Marylin, 

Foli-l^ort Rabbif, Jitters e tiurfos 
outros estfio se escondendo 
atrfis dos mfiveis, perto dos porfos e eir outros logores, pionfos pom ajudnr. Ouondo 
Bonkers toco urn de seus auxiliodores, ele recebe am gem! um numento de for^a. 
Coiegos especois o ievoroo para estdgios bSnusI 

URAS MAUS 

Madame Quem-Oisse reuniu uma gongue 
de cams mous paio ajudd-la a cacor seu 
prgmio. Use o goipe com o troseiro do 
Bonkers para esmagor caros como Mt Big, 

Wolfmon, Wacky Weasel, Snitch, My 
Mummy e outros sujeitos completamerte 
nojentos. No finol de olgumas foses, 

Bonkera enfrentoro urn chefe dos cams 
maus, como Wolfy Wolf, Moggolt ou A! Vermin. Esses personagens soo mos fortes 
e dificeis de serem venddos. Se prepare, pois o tempo voi fecharl 




MUSEU DE CERA DE MADAME 
QUEM-DISSE 


QUEM-DISSE UMA 
ENTRADA? 

Bonk^ foz um ^nde exerddo go stiw e 
desca ascndos. ftfe an axisE estofodos 
para Glconcor pides e pisE supefkxos. 



GALERIA DOS 
FANTASMAS 

Wolfmon, Skeletoon e mois caras mous 
se escondem pelos becos e cantos. 
Toque Morilyn duos vezes: umo vez pare 
gonhor forca, e outra pero enlror no 
primeiro estogio bCnus. 



GALERIA DO TERROR 


Procute umo goleriG arrepiante. iouster e 
My Mommy destrulrdo tudo enquonto 
voc§ tentQ se montef im pulo a frente! 
Pegue a casco do bonona para tomof 
Bonkers invenclv^ enquonto acobc com 
os CQpangos de Madame Quem-Disse! 


? 


GRANDE GALERIA 

0 Bonkers ficord "ligodo" mesmo qonn- 
do os deitodums voadoros eitrarem no 
perseguiftio. Aten^do nos surpresos ao 
topo e inicio dos escodos. Mebente com 
0 chefoo Bull Dog Bully no find do fose I 


GARAGENS E 
FANTASMAS 


Cruze os pisos da garagetn de Modome. 
0 cominho d pukir! Skeletoon usa seu 
crGnfo como bcio de bolkhe para fozer 
urn "strike'’ em Bonkers. 0 colega Toots 
Q ievD poro 0 segundo estdgio de bfinus 
00 ser tocodo. Coklado com o degtau! 


ry 


ENCANAMENTO 
MALUCO 

A confusoo se esconde entre os pisos! 

Wacky Weasel estd preporondo jmo 
ormadilha para Bonkers no topo dos 
escodarios e entre os pisos. Louie fluliic 
bem nos momentos errodos. A piranha 
esfomeada tentord o morder com urn 
pulo lince! Siga os conos para encontrar 
todos os picles. 0 chefSo Maggot estord o suo espera no soldo! 




0 CARRINHO DE 
CARVAO DEMOLIDOR 


Se embienhe pelo pop de uma mina 
[Tum velodssimo corrinho de corvoo! 
Voc§ precisQ ter uma direPo minucioso e 
rfipidfl pora se monter no pisfo. Oiho vivo 
nos drogos de corvoo coindo! 


? 


DEPOSITO DE CERA 
ENFEITIpADO? 

Caros moils otocoroo codo vez mois 
Bonkers con^rme ele se rqiroxima do 
fdbrico de cero de Madame OuerrHJisse! 
Os pidss estao muiio bem giordodos. 
Para pegfrios, observe os movimentos 
dos caras mois, e pule no horo certo! 
No final do fase voc§ pegoro oquele vi- 
bom sujQ,AI Vermin! 


? 


SALA DA CALDEIRA 


Bull Dog Bully e The Rot otiiom gronados 
de homburguer poro reduzir Bonkers o 
catchup. 0 corojoso Itnce prossegue por 
urn labinnto de coldeiros fumegontes e 
perigoscs orniodilhns. OIhe porn o oho 
pora enconfrer os power-ups. Toque 
Jitters e tenho umo chance no terceiro 
estdgio bSnus. 


? 


FABRICA DE CERA 

Cotcrotos de cem feivente cobrem os 
possarelos e Impedem o uso das 
escados. Cloak & Dagger preporom sues 
emboscodos d espero do irrsuspe'itovel 
policial. Bonkers preciso medir seus pas- 
ses, ou suQ pnmeiro viogem tambdm 
serd a ultima. 0 chefoo Wolhy Wolf 
CQUSQ grondes problemos! 


? 



LABORATbRIO DE 
CERA 


A fabriCQ de cera de Modome Quern- 
Disse d um foco de paigas! Enormes 
Bdpuers borbdhantes, tubes de eesoto e 
mob mostrom que Modome esteve 
ocupoda par um bom tempo. De oos 
cores mous um pouco de seu prdpdo 
veoKiot 




« 


FUNDIpAO 

Cuidodo com c cero quente! Atenqoo 
com Lurking Louie e seus corrinhos de 
corvQo oloprodos! Modome Quem-Disse 
noo focilibi mesmo quondo Bonkers se 
opronmo do ceno de seus crimes! Torre 
a bfuXQ com suo Toon Toaster. E fique de 
olho no que hd porw! 



ESTAGIOS DE BONUS 



Procure por Toots, Marilyn e Jitters no Museu de Cera. Toque urn destes ojudarles 
espedais e voce entrord num estdgio bSnus montanho^jsso ! Percorra o intenor dos 
paredes do museu pilotando a codeira de escritdrio de Lucky Piquel recolhendo 
montes de power-ups bSnus! 

Scltor: Pressione o BotBo 1 ou 2 pora pulor para urn nfvel superior ou soltar por 
perigosos fendas. 


NOTA: 5e vocS m pegar a loon Tooiter nunt estdgio b6ni£, voc§ tef6 out !0 
chonce de enconM depois. 



DICAS QUENTES 

Pegue TODOS os picles. Essa 6 o Dnica moneiro de eRcontnn a soldo do lose. Se 
voc§ estfi perdido, cheque o bussoki de picles (Pressione Stort (Inido)) poro vet que 
cominho tomor. 

Cheque todos os escodorios, corredores e caminhos poro pegar os power ups. Alguns 
cominhos noo possuem soldo, ossim voc§ deverd voitor pdo mesmo cominho poto 
finolizor Q fose. 

Esmogue os cocos mous com o goipe com o troselro de Bonk^. Quanto mois mol- 
vodos do Modame Qoerrrftisse voce derrolor, mois oho ficorfi 9J0 pontuofoo. 

Coras mous tern chefes, eies sdo mois (fiRceis de serem venddos e levom mois 
golpes off co&em. 

Voce pode openos puloc sobte os coros mous e ropidomente coir foro mos eles 
estoroo Id quondo voce vcdtor. 

Os estdgkis bonus soo recheodos de power-ups. Possar por eles e umo utimo 
moneiro de gonhor pontos extras e recoiher pecas para o Toon Tooster. 

VocI pode solvnr lucky e veneer o jogo mesmo sem ter construldo a Toon Toaster. 

Que; oltos pontos bSnus? Picles sSo a soluefio! Coda picles coletado dobro seu valor 
de bdnus sobre o ultuno picles, a menos que entre uma coleto e outro voed nQo 
recolho nenhumo casco de banana ou power-i^. 


lECTO^ 



TEC TOY 
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